MISE A QUAI

S'il reste au moins 1 carte Mission sur le plateau de Planete, ou si le marqueur Mission échouée est placé sur
'Atterrisseur, commencez a l'étape 1.
Sinon, commencez a l'étape 2.

1. ECHEC DE LA MISSION

- Rangez la carte de Rang dans « Rangs » (Boitier A).

- Baissez le niveau du Moral.

- Défaussez le marqueur Mission échouée du plateau Atterrisseur.

- S'ilreste des cartes Mission sur le plateau de Planete, rangez-les dans « Missions » (Boitier A).

2. DEFAUSSEZ LES DECOUVERTES EXCEDENTAIRES

Le nombre total combiné de Découvertes et de Découvertes uniques que vous pouvez rapporter est limité par
la capacité de l'Atterrisseur (ou parfois par une indication dans l'espace dédié du plateau de Planéte). Si ce
nombre dépasse votre limite, défaussez les Découvertes non uniques excédentaires ; une Découverte unique
ne peut pas étre défaussée.

3. REUNISSEZ LES MEMBRES D'EQUIPAGE DISPONIBLES

Prenez dans votre main tous les Membres de votre Section se trouvant dans « Equipage inactif » (Boitier B).
Pour le moment, laissez les Membres qui se trouvent sur les plateaux Equipage a leur place. Sivous contrélez
plus d'une Section, gardez les Membres disponibles de toutes vos Sections dans la méme main.

- Les Membres de votre main sont appelés Membres d'équipage disponibles. Lors de la Gestion du
Vaisseau, vous pourrez les affecter a diverses taches.

- L'icéne ¥ notée sur certaines pages du Classeur du Vaisseau permet aux joueurs d'affecter un ou
plusieurs Membres d'équipage a une étape de la procédure indiquée. Les détails spécifiques sont
fournis sur chaque page.

- Quand vous affectez un Membre d'équipage a une tache, placezimmeédiatement sa carte dans «

Equipage inactif » (Boitier B).

Remarque : Il est impossible d'affecter a une tache le dernier Membre d'équipage disponible d'une Section
(tant que 'Equipe de terrain n'est pas formée, chaque Section doit touiours avoir au moins Membre d'équipage
disponible).

4. ALLEZ EN PAGE 27 - DEBRIEFING



